Incipit

Londra, 1891. College di Longhearts.

Un posto lontano, isolato, racchiuso da un anello di montagne. Puo essere raggiunto solo attraverso un tunnel
ferroviario appositamente dedicato.

E considerato la massima autoritd in
fatto di insegnamento delle quattro
arti antiche: “ al chi mi a e
arcana’” , “forze diwvi
“agilita del cor.po”
Due sentieri per la mente e due per il
corpo: quattro percorsi che vanno a
completare i flussi che costituiscono il

corpo di una persona.

Coloro che possono permettersi di
accedere al college e ai suoi
insegnamenti possono ottenere un
addestramento speciale nel proprio
campo.Ed €& propri o Q!
che stai cercando di raggiungere,

desiderandolo da diverso tempo.

—
Non e da molto che sei iscritto,
tuttavia le lezioni partono intense da .
subito.
-
Generalmente, dopo il primo ciclo di lezioni viene selezionato un gruppo di persone che puo avere accesso al “libro om
delle arti perfette”: qu e st o ¢ ol b @gederlcte cdntiene nni perarso di addestramento estremamente 2
raffinato. . v
-
oy

Sei fra i pochi fortunati: da quando ti hanno cambiato stanza, tu ed i tuoi compagni siete giunti all'inizio dello studio
di questo libro. Segui te percor si di versi , ma potete per cepl

o
conduce il vostro cammino. l:
Il posto e tranquillo, la gente e per bene. Un buon ambiente da abbinare ad una preparazione cosi importante. Ed & |
per mantenere questo ambiente che il posto viene mantenuto isolato ed il personale ben selezionato. ‘l

-~
Ma da alcuni giorni vi sembra di notare che ¢’ & qualche intoppo di tropp
imprevisto che riesce sempre a sfuggire alle prime attenzione degli insegnanti. E poi, non si spiegano quegli strani
movimenti nel corridoio di fronte al vostro... =




-~ Vivrete un'emozionante avventura all’interno de
giorni. o

Prima, pero, dovrete scegliete la vostra professione, il vostro ramo di studi. Di seguito sono riportati alcuni esemp.' s
(tratti direttamente dal libro delle arti perfette): -

- Alchimista (percorso “alchimia e magia arcana”): | * al c hi miilizzdrede nezionadbmiagia eunia.d .1
- Mago ( p eldhimioenmgba artana”): il mago manipola I'energia che impregna la realta. :

- Chi er i c o fofzedigitie e forze ®scure™): il chierico combatte le forze oscure e serve la luce. S

- Ladr o ( pgdithdel@arps”p il lddro é abile a cavarsela senza esporsi troppo.

- Giocoliere (percorso “agilita del corpo”): il giocoliere riesce a intrattenere e divertire, ma non solo questo. 3

- Arciere (percorso “uso delle armi”): | ' ar ci adiseanzacan arthice batestre. 4

- Guerriero (percorso “uso delle armi”): il guerriero € addestrato al duro combattimento corpo a corpo.

Un esempio interessante di percorso misto € il seguente:

interiore, sia con |'azione, sia con la contemplazione. (Combattimento senza armi né armature, uso della

- Monaco (percorso misto “agilita del corpo”, “magia arcana”): il monaco puo raggiungere la perfezmne i
magia arcana). 4
<

Che tipo di personaggio preferite interpretare? \:

f k.

Preferite usare le armi o la magia? Oppure una versione abbastanza bilanciata delle due?

Preferite essere d' assalto o restare piu su dlf!

Potete creare la professione che ritenete piu opportuna, oppure sceglierne una fra quelle proposte. In alternativa

basta anche solo qualche semplice indicazione sullo stile del personaggio rispondendo alle domande appena ‘.
proposte nelle frasi precedenti. ’i
- -




